Guia de estudio N°7

Asignatura: Matematicas

CURSO:
2°A

Docentes: Valery Salinas

Fecha:
Octubre 2021

Nombre estudiante:

O.A 18 Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucion

de problemas.

/ La horay medias horas en relojes digitales

Horas Minutos

v ¥

105:00 )

Se lee: cinco en punto.

.

Una hora son 60 minutos y media hora son 30 minutos, es decir, la mitad de la hora.
En un reloj digital se leen las horas y minutos de izquierda a derecha.

Horas Minutos

v ¥

¢

Se lee: cinco y media.

05:30 |J

~

/

1.- Lee y completa.

Nicolas entra al colegio a las 8 de la mafiana. Una hora y media mas tarde sale a
recreo y a la 1 de la tarde almuerza. Escribe en el reloj la hora de cada actividad.

| ey e

a. \ : b. .

"

Y =

j Entrada fJ Recreo r

Almuerzo



2.- Pinta la hora correcta.

a. Las cinco y media.

0400 05:00 05:30

b. Dos horas después de las diez en punto.

12:00 10.00 10.30

3.- Escribe con palabras la hora marcada en cada relo;.

a. [ 03:00 |

|

b. | 12:30

4 .- Resuelve.

a. Lorena comienza a correr a las 10:30 de la manana,
pasados 30 minutos llegd Raul. ;A qué hora llego?




b. Mario quedo de juntarse con su amigo a las 5:30,
pero llegd media hora antes. ;A qué hora llegd Mario?

c. Pia debe ir al médico a las 3:00, pero le avisan que debe llegar
una hora antes. ;A qué hora debe llegar Pia?

5.- El siguiente folleto de cine, muestra los horarios en que se transmitiran las peliculas
y su duracion, segun ello, responde

PELICULA HORA  DURACION

“La Casa Roja” 10:00 1 hora

" . 4 1 hora
Los 7 enanitos 12:30 y media
“Princesita” 3:00 2 horas

“Autostart” 4:00 1 hora



b)

¢ A que hora termina la pelicula “Los
7 enanitos”?

¢, Cual es la pelicula que dura mas?

¢, Puede una persona ver primero la
“Princesita” y luego “Autostart™?



Evaluacion OA18 “Horas y medias horas”

Observa el reloj y responde

1. ¢, Qué hora marca el reloj?
a) ocho en punto N T}
b) ocho y media I 3

¢) ocho y cuarto

2. En unatienda, a las 2:00 comienza el horario de almuerzo. Mira el cartel que colocan para

avisar a que hora termina.

O

Volvemos
a las 3:30

¢,Cuanto tiempo dura el almuerzo?
a) una hora

b) media hora

c¢) una hora y media

3. Una pelicula en el cine comenzo a las 17:30 horas y termino a las 20 hrs. ¢, cual fue la
duracién de la pelicula?

a) 2 horas y 30 minutos

b) 3 horas y 30 minutos

c) 2 horas

4. Marca la alternativa que representa la cantidad de minutos en una hora:
a) 30 minutos
b) 60 minutos
¢) 90 minutos

5. ¢ Cuantas horas tiene un dia?
a) 60 horas
b) 24 horas
c) 12 horas



O.A. 19 Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no
estandarizadas y unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucion de
problemas.

/ Determinar la longitud de objetos usando \

unidades de medidas no estandarizadas

Para medir la longitud, es decir, la distancia entre dos puntos, se pueden emplear
unidades de medida no estandarizadas, como las de las imagenes, y para medir se
cuenta cuantas veces se repite esa unidad entre dos puntos del objeto

Como por ejemplo:

Paso Pie Cuarta Clip Palo de Palo de

helado ) fosforo
AP
K« s N £

6.- Contu ‘ (goma) mide los siguientes objetos

a. El largo de tu & mide

b. El ancho de tu ‘ mide

d. El alto de tu rr'rl mide

e. El largo de tu @ mide

‘
A
c. Ellargo de tu &, mide \/
\ Y
‘




7.- Con la ayuda de tus padres, midan conun ®=====" gegln las indicaciones

Mi papa o mama mide

mmm——— (e altura.

Yo mido

mm——— (e altura.

Mi cama mide

=== (e largo.

La puerta de mi casa mide

Mi mochila mide

Ems=——— (e ancho.

—_——— de |argo_

8.- Mide las longitudes reales utilizando la unidad indicada.

El ancho de tu pieza

El ancho de tu comedor

El largo de tu brazo

Mide [ | 0 \



9.- Mide las siguientes imagenes usando un clip.
Luego pinta la V si la afirmacion es verdadera y la F si es falsa.

——————————————————————

______________________

__________________________

__________________________

a. El ‘ mide 3 ==, \V_)

b. E| - jde 4 =0 L

¢. ELe= mide 2 (D™ LY

————————————

____________

__________________________________

__________________________________

10.- Mide las cintas usando un clip y completa.

d

Mide @C:D

-

Mide [jcc:



11.- Marca con un v la unidad de medida que creas mas adecuada

Caso

Unidad de medida

Cuarta

Paso

Clip

Largo de un auto.

. Largo de una cancha de futbol.

| argo de un lapiz.

. Largo de la mesa de tu sala.

Largo de un estuche.

Ancho de una mochila.

. Ancho de una puerta.

. Largo del patio de tu escuela.




Determinar la longitud de objetos, usando unidades estandarizadas (cm y m)

Para medir la longitud de un objeto se puede usar una regla o una huincha. Para
hacerlo, se pone junto al objeto haciendo coincidir el punto cero con el extremo del
objeto.

El metro (m) y el centimetro (cm) son unidades de medida estandarizadas para medir
longitudes y 1m equivale a 100 cm.

R e I T O 1 A IO AT
0 1 2 3 4 3 6 i 8 9 10 n 12 13 14 15

12.- Encierra con uno los elementos que corresponden a instrumentos que permiten
medir con unidades estandarizadas.

"”""'J

",sw-.,. |

\ ‘#"‘; )

\\ N\

U\' 4 gs®

-
& VbC/ — o

.‘;\
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13.- Empleando una regla, pinta el rectangulo siguiendo las indicaciones

a. Linea roja de 8 centimetros de largo.

b. Linea azul de 5 centimetros de largo.

c. Linea negra de 11 centimetros.

14.- Mide con una regla y registra lo pedido en centimetros.

[

[

[

Objeto

Medida

Largo de una mesa.

. Ancho de un cuaderno.

Largo de tu mano.

. Largo de tu zapato.

Ancho de tu mochila.

S o0 o)W

Largo de tu lapiz.

11



15.- Pinta la unidad de medida mas apropiada para medir, en la realidad, los siguientes
objetos.

a.

16.- Escribe un ejemplo para cada caso.

a. Mide menos de 10 centimetros:

b. Mide entre 10 y 30 centimetros:

c. Mide entre 50 y 90 centimetros:

d. Mide entre 1y 2 metros:

e. Mide mas de 3 metros:

17.- Mide con tu regla las cuerdas y anota la longitud

 — g o ) [

1 By o i ] |

12



Evaluacion OA19 “Longitud de objetos”

Mira el lapiz

[ 4
[

o 1 | 3 4 5 6 7 B 9 1w 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

O cm

1. ¢Cuanto mide el largo del lapiz?
a) 15cm
b) 16 cm
c) 20cm

Observa los lapices que midio cada nifia

2 W o 1y
Sofia o
2. ¢Quién midio un lapiz de 8 cm?
a) Sofia
b) Cecilia
- @ v @ ¥ 4 5 & 7 & % W oM o wr i3
¢) Rafaela Cecilia |0 —
3. ¢Cudnto midio el lapiz de Cecilia? i
a) 7 R.fada E] ] X 3 & 5 & r L ] F W 1 §F 15
b) 8 —
c) 13

Observa el lapiz y el clip

1)

-}
—
lips uno al lado del otro miden lo mismo que el lapiz?

4. ¢Cuantos clips uno al lado del otro miden lo mismo que el lapiz?
a) 4
b) 5
c) 6

13



0O.A.20 Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobr

juegos con monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

Recolectar y registrar datos
usando tablas de conteo

Los resultados de juegos aleatorios se pueden organizar en tablas de conteo que
permiten ordenar y resumir la informacion

Puntos obtenidos al lanzar una moneda
Jugador Conteo Total de puntos

Sebastian RERRR 6

lgnacia | 1]

3
Mateo EERRE 6
8

lsabel ERRRRRE

14



18.- Sara lanzo una moneda varias veces. Observa los resultados.

a. Registra los resultados en la tabla de conteo.

Resultados Conteo

Cantidad
Cara
Sello
)\ Total
R
b. ;Cuantas veces lanzo la moneda? |
¢. ;Cuantas veces salio cara? |: ]
—
d. jCuantas veces salid sello? |

e. jQue lado de la moneda salio mas veces?

—
[

f. ,:_Cu.'flnt.':lﬂ veces mas salie un lado que cl otro? L |

15



19.- Completa la tabla que muestra los resultados obtenidos al lanzar una
moneda de $50. Luego responde.

Resultado Conteo Cantidad
ERRRRAREN

[T
. NERRRRERN

Total

a. ;Cuantas veces se lanzd la moneda?

b. ;Qué lado de la moneda salié mas veces?

c. ;Qué lado de la moneda saldria mas veces si se lanza 8 veces
mas y se obtienen los resultados de la imagen?

16



Recolectar y registrar datos
usando pictogramas

Los resultados de juegos aleatorios se pueden registrar en pictogramas

( Lanzamiento de un dado j

Cantidad
de veces

O= N WHE OO0

] [ ] ] t] "=j %
! % '.. n'*, .': i:‘: "35 Resultado | |

\_ /

20.- Loreto lanz6 una moneda y registré los resultados en la tabla
&

Resultados al lanzar una moneda

Resultados Conteo Cantidad

’ 11111117
(¥

Wy 11/11/111/ =

e /111111177 P
/1717
\ Total 35 )

17



a. Completa el siguiente pictograma con escala.

s Y

| |

Cada O representa 5 lanzamientos.

L. vy

b. ;Cuantas veces Loreto lanzé la moneda? [j

c. ;Cual de las opciones obtuvo mas resultados?

d. ;Cual es la diferencia entre la cantidad de veces que se obtuvo

caray sello? [j

18



21.- Este pictograma muestra la cantidad de cumpleafios que hay en cada mes en un
curso de 2° basico. Cada gorro equivale a 2 nifios o nifias

——_—_
B B B e B
e oo e
oo e e
e oo ioe
oo e e
e B B Goe e B
oo e e

'\ b 4
b bhi

Observa el pictograma y contesta las preguntas:

1. ¢ Cudntos nifios estdn de cumpleanos en junio?

2. éEn gqué mes hay mas cumpleafos?

3. éEn gué mes hay 8 nifios de cumpleafios?

4. éEn gué mes hay menos cumpleafios?

5. £éEn qué mes es tu cumpleafios?

Sr apoderado si tiene consulta, no dude en enviar un correo a
matematica.academiamalloco@gmail.com



mailto:matematica.academiamalloco@gmail.com

Evaluacion OA20 “Recolectar y registrar datos”

Pablo lanzé 10 veces una moneda. Pero olvidé anotar algunos resultados:
Observa los resultados que anoto: A

1. ¢Cudntos resultados olvidé anotart
a) 4
b) 6
c) 8

L |

Cara Sello

Un grupo de personas eligié su equipo de futbol favorito. Los resultados son los siguientes:

2. ¢Cuantas personas escogieron a “Las estrellas”?

b) 15
c) 25 g 20
=
£
2 15
-
g 10 o
5
Z 5 |
0
T 1

T . .
Las Estrellas Invencibles FC Super Grandiosos

En un videojuego gana el participante que recoge mas monedas.
Observa la cantidad de monedas que recogieron dos participantes:

3. ¢Cuantas monedas mas recogio Sofia que Martina?

a) 2
b) 6 Sofia @ @ @ @
c) 10
. @ @ @ = 5 monedas
Martina

20



Guia de estudio N°7 Asignatura: Matematicas CURSO:
2° A

Docentes: Valery Salinas Fecha:
Octubre 2021

Nombre estudiante:

Solucionario

O.A 18
1.- Lee y completa.

Nicolas entra al colegio a las 8 de la mafiana. Una hora y media mas tarde sale a
recreoy alaldelatarde almuerza. Escribe en el reloj la hora de cada actividad.

. 08:00 . 09:30 . 01:00

[ Entrada j = Recreo T Almuerzo | B

2.- Pinta la hora correcta.

a. Las cinco y media.

04:00 05.00

b. Dos horas después de las diez en punto.

10:00 10:30

3.- Escribe con palabras la hora marcada en cada relo;.

Las tres en punto.
. () P

b. [ 12:30 | Las doce y media.

21




4.- Resuelve.
a. Lorena comienza a correr a las 10:30 de la manana,
pasados 30 minutos llegd Raul. ;A qué hora llegd?

10:30 + 00:30 =11:00

Radul llegé a las 11 de la mafana.

b. Mario quedd de juntarse con su amigo a las 5:30,
pero llegd media hora antes. ;A qué hora llegd Mario?

05:30 - 00:30 =05:00

Mario llegd a las 5 de la tarde.

c. Pia debe ir al médico a las 3:00, pero le avisan que debe llegar

una hora antes. ;A qué hora debe llegar Pia?

03:00 - 01:00 =02:00

Pia debe llegar a las 2 de la tarde.

22



5.- El siguiente folleto de cine, muestra los horarios en que se transmitiran las peliculas
y su duracion, segun ello, responde

PELICULA HORA  DURACION

“LaCasaRoja”  10:00 1 hora
- o y 1 hora
Los 7 enanitos 12:30 y media
“Princesita” 3:00 2 horas
‘Autostart 4:00 1 hora

a) ¢A que hora termina la pelicula “Los
7 enanitos”™?

12:30 + 01:30 =02:00

La pelicula "Los 7 enanitos" termina a las 2 de la tarde.

b) ¢ Cual es la pelicula que dura mas?
La pefcuta que més dura e ‘Prncesta, ya que S uracion es de 2 horas.

c) ¢ Puede una persona ver primero la
“Princesita” y luego “Autostart™?

No puede, ya que "Princesita" comienza a las 03:00
y su duracion es de 2 horas,
por lo que termina la funcion a las 05:00,
y la pelicula "Autostart" comienza a las 04:00

23



6.- Contu ‘ (goma) mide los siguientes objetos

a. El largo de tu & mide

b. El ancho de tu ‘ mide

c. Ellargo de tu &, mide

d. Elalto de tu [FJ1 mide

LR R 2R R o

e. El largo de tu @ mide

7.- Con la ayuda de tus padres, midan conun ®====="_ segun las indicaciones

a. Mi papa o mama mide s (e altura.

b. Yo mido = (e altura.

c. Mi cama mide === (e largo.

d. La puerta de mi casa mide s (e ancho.

e. Mi mochila mide E——— (e |largo.

24



8.- Mide las longitudes reales utilizando la unidad indicada.

a. Elancho de tu pieza

b. El ancho de tu comedor

c. El largo de tu brazo

Mide ::] v‘m

9.- Mide las siguientes imagenes usando un clip.

Luego pinta la V si la afirmacion es verdadera y la F si es falsa.

______________________

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

__________________________

__________________________

____________

,,,,,,,,,,,,

____________________________

____________________________

______

______

25



10.- Mide las cintas usando un clip y completa.

d

Mide (13.
e
Mide @c::

11.- Marca con un v la unidad de medida que creas mas adecuada

Caso Unidad de medida |

Cuarta Paso Clip

a. Largo de un auto. v

b. Largo de una cancha de futbol. v

c. largo de un lapiz. 4

d. Largo de la mesa de tu sala. v

e. Largo de un estuche. 4

f. Ancho de una machila. v

g. Ancho de una puerta. v

h. Largo del patio de tu escuela. 4

12.- Encierra con unO los elementos que corresponden a instrumentos que permiten
medir con unidades estandarizadas.

26



13.- Empleando una regla, pinta el rectangulo siguiendo las indicaciones

Linea roja de 8 centimetros de largo.

.

Linea azul de 5 centimetros de largo.

L

Linea negra de 11 centimetros.

.

14.- Mide con una regla y registra lo pedido en centimetros.

Objeto Medida
Largo de una mesa.
Ancho de un cuaderno.
Largo de tu mano.
Largo de tu zapato.
Ancho de tu mochila.
Largo de tu lapiz.

27



15.- Pinta la unidad de medida mas apropiada para medir, en la realidad, los siguientes

objetos.
. B TITTT 4 k -
200000000 k - )

(] @ ) () &) (]

b, gHE R e. ] h. *
1l

] @ e (] ENO

c. 'ﬁm & @ | <o oy,

@ & () ENO,

16.- Escribe un ejemplo para cada caso.

a. Mide menos de 10 centimetros: Una goma.

b. Mide entre 10 y 30 centimetros: ﬂnﬁsmche.i

c. Mide entre 50 y 90 centimetros: Una repisa.

d. Mide entre 1y Z metros: Una _Duerta.

e. Mide mas de 3 metros: ﬂna_casa.i

17.- Mide con tu regla las cuerdas y anota la longitud

. -
———\
b. \_6_) cm

SEES SESSC M el !

28



18.- Sara lanzo una moneda varias veces. Observa los resultados.

@
%f

sltados al tirar una moneda

Resultados Conteo Cantidad
Cara ”l””"” 11
Sello LI 4
§ Total 18 ¥

b. jCuantas veces lanzo la moneda?

o~ —
c. ;Cuantas veces salio cara? L 1 1 J
i
d. ;Cuantas veces salio sello? , / J
. —
e. ;Qué lado de la moneda salio mas veces?
Cara
I-F_ B
f. ;;EIJ-EII'IIZ-DS veces mas salio un lado que cl otro? | 4 |

29



19.- Completa la tabla que muestra los resultados obtenidos al lanzar una
moneda de $50. Luego responde.

Resultado Conteo Cantidad
RERRRRARAR

& 15

. 40

Total 25

a. ;Cuantas veces se lanzo la moneda?

25 veces

b. ;Qué lado de la moneda salié mas veces?
Sello.

c. ;Qué lado de la moneda saldria mas veces si se lanza 8 veces
mas y se obtienen los resultados de la imagen?

Sello.

30



20.- Loreto lanz6 una moneda y registro los resultados en la tabla

-

Resultados al lanzar una moneda

Resultados Conteo Cantidad

@gib' /111171717 -

/111171177

y

2 /111111111 "
///1/

Total 35 )
a. Completa el siguiente pictograma con escala.
[ Resultados al lanzar una moneda. ]

<
3 3%
pAE <

&R

w8

Cada@ representa 5 lanzamientos.

P
. ;Cuantas veces Loreto lanzo la moneda? | 35 '|

. ;Cual de las opciones obtuvo mas resultados? _Sello.

. ;Cudl es la diferencia entre la cantidad de veces que se obtuvo

—

carayselto?[ 5 J

31



21.- Este pictograma muestra la cantidad de cumpleafios que hay en cada mes en un
curso de 2° basico. Cada gorro equivale a 2 nifios o nifias

B 5 B B
B Boe B B B
Goe o o
.
Goe o o
B B B
B e B B B B
o

'\ b 4
b bhi

E F i A m ] ] A 5 ] M D

Observa el pictograma y contesta las preguntas:

1. ¢ Cudntos nifios estdn de cumpleanos en junio? 4

2. éEn qué mes hay mas cumpleanos? NOViembre.
3. {En qué mes hay 8 nifios de cumpleafios? Enero.
4. éEn gué mes hay menos cumpleafios? Julio.

5. £éEn qué mes es tu cumpleafios?

32



PAUTA DE EVALUACION

Asignatura: matematica

Eéﬁx ﬁ%lgl\_[l)_%l\gé Docente: Valery Salinas

FECHA: octubre 2021

CURSO: 2do

N /RENDER CRECIENDO

Nombre estudiante:

Lee horas y medias horas

Determina la longitud de objetos

Recolecta y registra datos

/5

/4

/3
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